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CONCEITOS BASICOS

Informatica

— infor + maética. E o tratamento da informacdo de forma
automatica

Dado

— é tudo aquilo que é fornecido ao computador de forma bruta
Informacgao

— é o resultado obtido do computador apds o processamento
* Processamento de Dados

— é um conjunto de operag¢bes que aplicadas a dados nos
fornece uma informacgao

* Computador
— é uma maquina que processa dados de forma automatica
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OPERACOES BASICAS
DE UM COMPUTADOR

Entrada Processa- Saida
mento

\\ * Exemplo: Folha de Pagamento

— Entrada = nome, salario, horas extras, etc. de
cada funcionario

— Processamento = calculo do salario
— Saida = Contracheques e outros relatorios
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teclado

Memdria Principal
— é formada por 2 memdédrias RAM e ROM

— ROM: memdria somente para leitura. E pré-gravada pelo
fabricante. Nao é volatil

— RAM: memodria de acesso aleatdério. Armazena as
informagdes em processamento enquanto o computador
estiver ligado. E volatil.

Memoria Auxiliar

— unidades que armazenam programas e dados para
posterior utilizacdo. Ex: disquete

* Periféricos de Entrada
— unidades para entrada de dados no computador. Ex:

* Periféricos de Saida

— unidades para saida de dados do computador. Ex:
monitor de video
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* Memodrias Auxiliares * Periféricos de Saida
= Elisco rigido ou Winchester ou T
— disquete — Impressora
— CD-ROM — auto-falante

\ — DVD-ROM

* Periféricos de Entrada * Periférico Comunicagao
— teclado — fax-modem
Cihlees — placade rede
— scanner .
— leitora de cddigos de barras —filmadera

— microfone

— caneta Optica

— joystick

— camera de video

— maquina fotografica digita
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disco rigido interno ao
computador com grande

capacidade de
armazenamento de
dados

oS tamanhos mais

comuns sao: 80, 160, 250
Gigabytes ou mais

DISCO RIGIDO ou HD

= L

WINCHESTER

ESTOJO
DE METAL

MICROPROCESSADOR

|_ CABECAS DE LEITURA

P E GRAVAGAO

Quando o computador esta ligado, placas de
aluminio, revestidas magneticamente, giram no
interior do disco rigido. Cada placa tem sua cabeca
de leitura e gravagao, por isso ele pode armazenar
mais dados do que o disco flexivel. E como gira
intermitentemente, o acesso aos dados ¢ mais rapido,
pois ndo ¢ preciso esperar que comece a girar,

drmazena 0S programas it

e arquivos a serem
utilizados pelo usuario

DIREITO E INFORMATICA

¢ DISQUETE r

disco flexivel com
capacidade de |
armazenamento de '
dados de 1.44
megabytes

os disquetes sdo !

utilizados para:

— copias de seguranga
(backup)

— instalagdo programas

— levar informagdes de

o —

S B R
DISQUETE

JANELA DE PROTECAO
CONTRA NOVA GRAVACAO

ESTOJO DE
PLASTICO

PROTETOR
DESLIZANTE

S ——

Um disquete pode guardar tantas
informacdes quanto dois livros de bolso.
Fechando a janela de protecio, evita-se
que sejam apagados os dados jd gravados.

um computador para
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CUIDADOS NA UTILIZACAO DE
DISQUETES

* nao molhar

* manter longe de campos magnéticos, tais como imas
e aparelhos eletronicos

* nado deixar exposto ao sol ou a altas temperaturas

* guardar em caixa apropriada

* nunca abrir o protetor deslizante, nem tocar a parte
magnética

* evitar movimentos bruscos

* testar sempre contra a existéncia de virus de
computador

* caso contenha alguma informagdao importante,
manter a janela de prote¢ao contra gravacao aberta
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CD-ROM

* disco 6tico somente para
leitura. Sao lidos por um
facho de laser

* Cap. armazenamento=700 megabytes

* 0s CD-ROM sao utilizados para:

— instalagao programas

— armazenamento de grande quantidade de
informacgdes. Ex. enciclopédias, etc

— execugado de programas que poderiam ocupar muito
espaco no HD
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IMPRESSORAS

* Tipos
— matricial, jato de tinta ou laser
* Velocidade

— medida em cps (caracteres por segundo) ou ppm (paginas por
minuto)

* Largura do Papel

— pode ser de 80 ou 132 colunas (formuldrio continuo ou folhas
soltas)

* Memoria (Buffer)
— pode ser de 8, 16, 32, 64, 128, 256 Kbytes ou mais
* Qualidade de Impressao

— medida em dpi (pontos por polegada). Pode ser de 300, 600,
720, 1200, 2400 dpi ou mais

* Cores
— podem ser monocromaticas ou coloridas
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- IMPRESSORA MATRICIAL
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- IMPRESSORA A JATO DE TINTA

Desklet
S40C, da HP:
resolugao
de 600 dpi
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- IMPRESSORA A LASER
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- MULTIFUNCIONAL

1

MELNOR IMPRESSDRA,
0{ W SCANNER E COPIADORA

Qingedet
1175C. da HP

muilo versatil
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MONITORES DE VIiDEO

* Cores
— podem ser monocromaticos ou coloridos

Tamanho
— podem de 14, 15, 17 ou 20 polegadas

* Placa de Video
— é a memodria do video. Quanto maior melhor a
resolu¢do, o numero de cores e a velocidade de
exibicaode exibicao da imagem. Pode ser de 30, 60,
120 ..... Mbytes

Tamanho do Ponto

— é a distancia entre o centro dos pontos que forma a
imagem (dot-pitch) O mais comum é de 0,28mm
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MONITORES DE VIiDEO

monitor CRT monitor LCD
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MODEM E FAX-MODEM

Modem

— periférico que permite a comunicagao entre 2
computadores através de linha telefénica

Fax/Modem

— além das fung¢des de modem, recebe e transmite
faxes

* Tipos
— podem ser internos ou externos
Velocidade

— medida em bps (bits por segundo). O mais comuns é
56.000 bps para modem analégico e 14.400 bps para
fax. Para modem digital pode chegar até 2.000.000
bps
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SCANNERS

Scanner

— periférico faz a leitura de texto ou imagem no papel
e os converte em sinais digitais. Apds a leitura,
podem ser processados por:

+ programas de OCR (Reconhecimen-to Otico de Caracteres)
guando os dados forem texto

* programas graficos para tratamento captura de imagens
* Tipos
— de mao ou de mesa
Resolucao
— 9600 ou 19200 dpi para os scanners de mesa
* Cores
— podem ser monocromaticos ou coloridos
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TIPOS DE SCANNERS

scanner de mao scanner de mesa
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" VELOCIDADE DE PROCESSAMENTO

+ Clock - velocidade do micro-processador. E medido em MHz (1.000.000
de ciclos por segundo)

* Evolugdodo Clock:

— PC-XT 8 MHz

— AT-286 25 MHz

— AT-386 SX 33 MHz

— AT-386 DX 40 MHz

— AT-486 SX 33 MHz

— AT-486 DX 50 MHz

— AT-486 DX2 66 MHz

— AT-486 DX4 100 MHz

— Pentium 100-133-150-166 MHz
— Pentium MMX 150-166-200-300 MHz
— Pentiumll 300-400-450 MHz

— Pentium Il 1200 MHz ou mais

— PentiumV 1300 MHz ou mais

— Intel Corel 2 1,67 GHz

— Celeron (R) 1,80 GHz
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Processador Intel i3 (dois nucleos)

mero do processadi Veloddade do dock No. de niicleo: TDP/Poténda
No. de lhreads

Intel* Core™ i3-4010U 30MB 170GHz DDR3L- Intel®
Processor (3M Cache, 1.70 GHz) 1333/1600; HD
LPDDR3- Graphics

1333/1600 4400

Intel* Core™ i3-4100U 30MB 180GHz 2/4 15 DDR3L- Intel®
Processor (3M Cache, 180 GHz) 1333/1600; HD
LPDOR3- Graphics
1333/1600 4400
Intel* Core™ i3-4010Y Processor 30MB 130 GHz 2/4 DDR3L- Intel*
(3M Cache, 130 GHz) 1333/1600; HD
LPODR3- Graphics

1333/1600 4200

Intel* Core™ i3-4158U 30MB 200 GHz 2/4 28 DDR3L- Intel®
Processor (3M Cache, 200 GHz) 1333/1600; Iris™
LPDDR3- agraphics

133311600 5100
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Processador Intel i5

mero do processador lade do dock No. de TDP/Pot: s de
No. elhreads

Intel® Core™ i5-4570R Processor 40MB 270 GHz DDR3L- Intel*
(4M Cache, up to 3.20 GHz) 1333/1600 Iris™ Pro
araphics
5200
Intel® Core™ i5-4670R Processor 40MB 3.00 GHz 4ar4 65 DDR3L- Intel*
(4M Cache, up to 3.70 GHz) 1333/1600 Iris™ Pro
araphics
5200
Intel® Core™ i5-4250U Processor 30MB 130GHz 2/4 15 DDR3L- Intel*
(2M Cache, up to 260 GHz) 1333/1600; HD
LPDDR3- araphics

1333/1600 5000

Intel® Core™ i5-4350U Processor 30MB 140 GHz 2/4 15 DDR3L- Intel*
(2M Cache, up to 2.90 GHz) 1333/1600; HD
LPDDR3- araphics

1333/1600 5000
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- TIPOS DE ARQUITETURA
— I\,\
M“‘m N
gabinete tipo gabinete
desktop tipo torre
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notebook
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TIPOS DE SOFTWARE

Sistema Operacional

— é responsavel pela comnicacdo homem-computador.
Ex: DOS e Windows

* Linguagens de Programacao

— utilizadas por programadores para desenvolver
programas aplicativos. Ex: C++, Fox Pro, Delphi, etc

Programas Aplicativos

— desenvolvidos em certa linguagem de programacao
para fins especificos. Ex. editor de texto, planilha
eletronica, controle de estoque, etc.

Programas Utilitarios

— facilitam a manutencao de discos e arquivos. Ex:
Compactador, Backup, etc.
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/ MICROSOFT OFFICE

s

. * E um pacote de programas aplicativos,
. englobando os seguintes programas:

— Microsoft Word - Editor de textos

— Microsoft Excel - Planilha eletrénica

\

— Microsoft Powerpoint - gerenciador de
apresentagoes

— Microsoft Outlook - gerenciador de compromissos
— Microsoft Access - gerenciador de banco de dados

* A aquisicdao do pacote de programas torna a sua
aquisicdo mais barata para o usuario

15/08/2013

15



DIREITO E INFORMATICA

LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO

Vi

* Linguagem de Maquina ou de Baixo Nivel

— é a linguagem compreendida internamente pelo computador.
Suas instrugGes sdo escritas em codigos binarios

* Linguagem Montadora

— linguagem intermedidria entre a linguagem de maquina e a
linguagem de alto nivel. E escrita através de cédigos simbdlicos
utilizando numeros, letras e simbolos. Ex: Assembler

* Linguagem de Programacao ou Alto Nivel

— é a linguagem utilizada pelo usuario para escrever programas
de computador. Os programas sdo escritos utilizando palavras
da lingua inglesa. Ex: Pascal e C

\

Ling. de Nivel Ling. de E
Maquina > Programacao
Baixo Alto
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* Antes do computador executar os programas
eles devem antes ser traduzidos para a
linguagem de maquina. Esta traducao é feita
através um software denominado
compilador. A operacao de traducdo do
programa para linguagem de maquina é
chamada compilagao

Ling. de Compilagdo Ling. de Maquina
Programacgao
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/ PROFISSOES DE INFORMATICA

Analista de Sistemas

— desenvolve as linhas mestras dos programas de
computador, através do levantamento das
necessidades do usudrio. Também coordena as
atividades desenvolvidas pelos programadores

Programador

— elabora programas em determinada linguagem de
programacao

Operador

— opera o computador e programas aplicativos

Digitador

— digita dados no computador através do teclado sem
se preocupar com a operag¢do dos programas

DIREITO E INFORMATICA PROXIMA AULA

PROXIMA AULA

Sistemas Operacionais
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